
PRÊT D’EXPOSITION
fiche technique et d’information

ESPACES EN JEUX

OBJECTIF DE L’EXPOSITION
Exposition qui s’attache à valoriser des exemples 
d’aménagement et des exemples d’animation qui 

transforment ou ont transformé un espace public. 

PRÉSENTATION
Une exposition extérieure joyeuse et pétillante créée autour de la notion du jeu dans l’espace public. Elle 
tient à valoriser des aménagements et des animations qui transforment, ou ont transformé, un espace pu-
blic pour le rendre ludique et convivial et lui redonner de l’attractivité. 

Elle met en avant des notions de concertation, de participation des habitants et des usagers, de démarche 
de projet, d’appropriation urbaine, de design actif, de ville permissive, de ville inclusive et d’urbanisme 
tactique !
Destinée au grand public, elle se compose de 14 panneaux ludiques aux textes et sujets dynamiques.

Les thèmes abordés
•	Le jeu, les espaces publics, la participation des habitants.

FICHE TECHNIQUE
Contenus de l’exposition 

•	 14 panneaux 80 x 95 cm, avec vernis extérieur 
de protection

•	 système d’accrochage 4 trous

Conditions de prêt

•	 L’exposition est assurée par le CAUE du 
Calvados 

•	 Le prêt de l’exposition est gratuit 
•	 Le transport et le montage de l’exposition 

seront effectés par la structure accueillante 
ou le CAUE 

•	 Possibilité qu’une personne soit présente pour 
le montage de l’exposition, vous explique 
l’exposition et son fonctionnement. Des outils 
peuvent être fournis par le CAUE du Calvados 

•	 Dans le cadre de l’exposition, la bibliothèque 
doit avoir une autonomie d’accueil et 
pédagogique. Possibilité d’avoir une personne 
pour animer ponctuellement l’exposition dans 
le cadre d’un partenariat ; 

•	 Exposition modulable sous réserve de l’accord 
du CAUE 
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Le système d’accroche murale L’exposition en place 

VISUELS DE L’EXPOSITION
Quelques panneaux


